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Introduzione



Benvenuti!

Benvenuti in Cubase 5.1.1! Questa versione & compatibile
con il sistema operativo Apple Mac OS X Snow Leopard
(10.6) e Microsoft Windows 7 e aggiunge alcune nuove
funzionalita per tutti gli utenti di Cubase.

Questo documento elenca e descrive le funzioni che sono
state aggiunte o modificate nel programma dalla versione
5.1.0.

Versioni del programma

La documentazione si riferisce a due diversi sistemi opera-
tivi o “piattaforme”; Windows e Mac OS X.

Alcune funzioni ed impostazioni sono specifiche per una
sola delle due piattaforme. Ove possibile, cid & chiara-
mente indicato. In altre parole:

= Se non c'¢é alcuna indicazione tutte le descrizioni e le
procedure indicate nella documentazione valgono sia per
Windows che per Mac OS X.

Convenzioni dei Comandi rapidi

Molti dei comandi da tastiera (comandi rapidi) in Cubase
fanno uso dei tasti modificatori, alcuni dei quali variano a
seconda del sistema operativo. Ad esempio, il comando
rapido di default per la funzione Undo & [Ctrl]-[Z] in Win-
dows e [Command]-[Z] in Mac OS X.

Quando in questo manuale vengono descritti i comandi da
tastiera con i tasti modificatori, questi vengono visualizzati
con prima i tasti modificatori per Windows, nella maniera
seguente:

[Tasto modificatore per Windows]/[Tasto modificatore per
Mac]-[tasto]

Ad esempio, [Ctrl]/[Command]-[Z] significa “premere
[Ctrl] in Windows o [Command] in Mac OS X, quindi pre-
mere [Z]".

Analogamente, [Alt]/[Option]-[X] significa “premere [Alt] in
Windows o [Option] in Mac OS X, quindi premere [X]".

= Si noti che in questo manuale ci si riferisce spesso al
“clic-destro” del mouse, ad esempio per aprire menu con-
testuali, ecc. Se si usa un Mac dotato di mouse con un solo
tasto, tenere premuto [Ctrl] e fare clic.
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La finestra di dialogo Assistente del
Progetto

La finestra di dialogo Assistente del Progetto si apre sele-
zionando il comando “Nuovo Progetto..." dal menu File. In
questa finestra di dialogo & possibile accedere ai progetti
aperti di recente e crearne di nuovi, sia vuoti che basati su
un modello.

« Assistente del Progetto
= —+—— Barra
Progett — tegorie
ggggg 4 Production Mastering Altro
Clean E-Guitar + Vocal Elenco
Distortion Guitar + Vocal Modelli
Piano + Vocal
Stereo Acoustic Guitar
o defoult ) C:\.My Document: | CartellaProgetio: |Untted ] L
- —— Opzioni
@ Delivisci posiziane progetia . .
di posi-
zione

[
Pulsante Apri Altro
La finestra di dialogo Asistente del Progetto si apre anche
nei seguenti casi:

= Lanciando Cubase con 'opzione “Mostra Assistente
del Progetto” selezionata nel menu a tendina “Azione
all'Awvio" della finestra Preferenze (pagina Generale).

= Tenendo premuto [Ctrl]/[Command] mentre si lancia
Cubase.

Apertura di progetti recenti

La categoria “Progetti recenti” nella barra delle categorie
della finestra di dialogo Assistente del Progetto contiene
un elenco dei progetti aperti di recente. Quando si sele-
ziona una voce in questa categoria, il pulsante Crea cambia
in “Apri”, consentendo cosi di aprire il progetto corrispon-
dente. Questo elenco ¢ simile all'elenco del sotto-menu
Progetti Recenti del menu File.
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Scegliere un modello

Nella barra delle categorie della finestra di dialogo Assi-
stente del Progetto, i modelli di fabbrica disponibili sono or-
ganizzati nelle categorie predefinite Recording, Production,
Scoring e Mastering. Inoltre, & presente una categoria Altro
che contiene il modello di progetto di default e tutti i modelli
che non sono assegnati a nessuna delle altre categorie.

Se si fa clic su una delle voci delle categorie, I'elenco sotto
la barra delle categorie visualizza i modelli di fabbrica che
sono stati installati con Cubase e che sono disponibili per
quella specifica categoria. Tutti i nuovi modelli creati ven-
gono aggiunti in cima all'elenco corrispondente per garan-
tire un comodo e rapido accesso.

= Per creare un progetto vuoto, non basato su un mo-
dello, selezionare la voce “Empty” nella categoria Altro e
fare clic sul pulsante Crea.

Viene creato un progetto vuoto anche nel caso in cui nella categoria cor-
rentemente visualizzata non viene selezionato un modello.

= E' possibile rinominare o cancellare un modello, fa-
cendo clic-destro su di esso nell’elenco e selezionando
I'opzione corrispondente nel menu contestuale.

Selezionare una posizione per il progetto

L'opzione nella parte inferiore della finestra di dialogo con-
sente di specificare la posizione in cui verra salvato il pro-
getto.

= Selezionare “Usa posizione di default” per creare il pro-
getto nella posizione di progetto di default (come visualiz-
zato nel campo del percorso), e fare clic su Crea.

Nel campo “Cartella Progetto” si pu¢ inserire un nome per la cartella di
progetto. Se non si specifica qui una cartella di progetto, il progetto sara
posizionato in una cartella chiamata “Senza Titolo”.

= Per cambiare la posizione di progetto di default, fare
semplicemente clic nel campo del percorso. Si apre una
finestra di dialogo nella quale & possibile specificare una
nuova posizione di default.

= Selezionare “Definisci posizione progetto” e fare clic su
Continua per creare il progetto in una posizione diversa.
Nella finestra di dialogo che compare, specificare una posizione e una
cartella di progetto.
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Apri Altro

Il pulsante “Apri Altro” consente di aprire un qualsiasi altro
file di progetto nel proprio sistema. Cio corrisponde ad
usare il comando Apri dal menu File.

Gestire i modelli di progetto

Salvare i modelli

La finestra di dialogo “Salva come Modello” dispone ora di
una sezione Tag Editor, in cui & possibile assegnare un
modello a una delle quattro categorie di modelli visualiz-
zate nella finestra di dialogo Assistente del Progetto e/o
inserire una descrizione per il modello stesso. Questa de-
scrizione si trova anche nella finestra di dialogo Assistente
del Progetto.

= Selezionare semplicementeuna categoria nel menu a
tendina Template Category e/o inserire una descrizione
nel campo Content Summary.

= Se non si sceglie alcun attributo per la Categoria dei
Modelli, il nuovo modello verra visualizzato nella categoria
Altro della finestra di dialogo Assistente del Progetto.

Visualizzare ed etichettare i modelli di
progetto in MediaBay

Il nodo VST Sound nella sezione Browser dispone ora di
una scorciatoia per accedere ai modelli di progetto inclusi,
che si trovano nella cartella Contenuti di Fabbrica. Se si sal-
vano i propri modelli di progetto usando la finestra di dia-
logo “Salva come modello”, questi si troveranno nel nodo
Contenuti Utente.

< MediaBay

Birawser

J Tutto [ Focus =~

Media
-- - File system
= W5T Sound
B[] Contenuti di Fabbrica
(7] Pattem Banks
SR mplates]
(O3 Track Presets
-0 V5T3 Presets
-3 Contenuti utente
(C3 MIDI Loops
(7] Pattem Banks
(3 Project Templates
(O3 Track Presets
-0 V5T3 Presets

AL AYIESY
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Se nel Viewer si seleziona un modello di progetto, le rela-
tive etichette vengono visualizzate anche nel Tag Editor.

Viewer
_[ Dettagli J’ Categoria | I = I R A

ogniAtributo | comtiene | |
4 Mame | Rating | Template Ealeguly| Content Summary |Authur
@ Fiano 1o O CISSSIE PIann T I I Snd o =
ﬁ!pianu Sconng Steirf]
@ Podcast Production Praduction Use this template to produce pod:
9 Pop Production Production A funky pop style arangement wit
@HHB Produchion Production Smooth AnB arangement includir
ﬁ Rock Production Production A, straight rock armangement conts
@) Stereo Acoustic Guitar Recaording

‘With this template you can either 1

Stereo Mastenng *kkkk o Masteing ik ering template with Ste
@ streichquartett k Scoring Steirfill
€@ string orchestra Scoring Stei
lﬁi Sting Quartet Scorng Classic shing quartet vith two wiol
ﬁslling qguartet Scoring Stei
@ Sting Quintet Scoring Classic sting quintet with buo viol E
[ T 3]

Modelli di progetto nel Viewer

= Se le etichette Template Category e Content Sum-
mary non sono visibili nel Viewer, attivare i box di spunta
corrispondenti nella colonna Viewer della finestra di dia-
logo Gestione Tag.

Tag Editor

JEestito I Tutto

Attribute

Alburn
Application Type
Artizt

Author

Cormmnent
Content Summary
D ate Modified

| Walue

A classic-rock project including instrument and audio track |

Production

Path
Fating
Style
Sub Siyle

Template Categary Production

Un modello di progetto nel Tag Editor

E’' possibile aggiungere delle etichette ai modelli di pro-
getto in modo da assegnare loro una valutazione, inserire
un riassunto dei contenuti (visibile nella finestra di dialogo
Assistente del Progetto), scegliere un nuovo valore Tem-
plate Category e cosi via. Le etichette vengono salvate
con il modello di progetto.

Per maggiori informazioni sulle etichette, fare riferimento al
capitolo MediaBay nel Manuale Operativo.
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AmpSimulator

Il pannello dell'effetto plug-in AmpSimulator & stato mi-
gliorato. | parametri sono comunque gli stessi della ver-
sione precedente.

S —

(O steinberg ampsimulator

AmpSimulator & un effetto di distorsione, che emula il
suono di varie combinazioni di amplificatori per chitarra e
cabinet di vario genere. E’ disponibile un’ampia selezione
di amplificatori e modelli di cabinet.

Sono disponibili i seguenti parametri:

Parametro Descrizione

Drive Regola la quantita di overdrive dell'amplificatore.
Bass Controllo di tono per le basse frequenze.
Middle Controllo di tono per le medie frequenze.

Treble Controllo di tono per le alte frequenze.
Presence Enfatizza o smorza le alte frequenze.

Volume Regola il livello in uscita generale.

Menu a tendina Questo menu a tendina si apre facendo clic sul nome

Amplifier dell’amplificatore visualizzato in cima alla sezione degli
amplificatori; esso consente di selezionare un modello di
amplificatore. La sezione degli amplificatori pud essere
bypassata selezionando “No Amp”.

Menu a tendina Questo menu a tendina si apre facendo clic sul nome del

Cabinet cabinet visualizzato in cima alla sezione dei cabinet; esso
consente di selezionare un modello di cabinet. Questa se-
zione puo essere bypassata selezionando “No Speaker”.

Damping Lo/Hi  Ulteriori controlli di tono per modellare il suono del cabinet
selezionato. Fare clic sui valori, inserire un nuovo valore e
premere il tasto [Invio].
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